
2023 年四川好创意暨全省大学生数字艺术设计大赛简章

第一部分 大赛介绍

四川好创意暨全省大学生数字艺术设计大赛是四川省教育厅为

贯彻落实《国务院办公厅关于进一步支持大学生创新创业的指导意见》

（国办发[2021]35号）精神，切实增强大学生创新精神和实践能力，

展示四川文化魅力，而设立的省级大学生学科竞赛项目。

大赛主题：挖掘大学生创新能力，展示四川文化魅力。所有创作

类作品必须按照此主题创作以体现四川文化的艺术表现力，否则视为

无效作品。学术论文组请参照具体要求。

大赛特征：突出四川文化特色；促进留学生文化交流；注重学生

学术培养；推动数字艺术教学研究。

主办单位：四川省教育厅

承办单位：成都大学

协办单位：成都大学中国-东盟艺术学院影视与动画学院

四川省动漫游协同创新中心

四川动漫研究中心



第二部分 大赛实施细则

一、作品选送：大赛方案发布起——2023 年 10月 9日

二、作品评审：2023 年 10月 10日——2023 年 10月 30日

三、颁奖典礼：2023 年 11月中旬(具体时间另行通知)

全省全日制普通高等院校专科及以上正式注册的在校学生（含留

学生）均可参赛。

四、参赛组别

1.视觉传达组（各种形式的产品创意包装设计、多媒体设计、装

帧设计、创意 VI 系统设计等，静态、动态作品均可）；

2.产品造型组（各类产品造型、配饰、玩具、手办、教育产品、

电子产品、生活用品、衍生品等）；

3.漫画插画组（漫画、插画、绘本、IP形象、游戏角色、卡牌、

吉祥物等）；

4.动画影片组（动画短片，不限制作方式，参赛作品内容健康，

积极向上，不涉及淫秽、暴力、凶杀、反动及宗教等内容；）；

5.短视频组（各类微电影、叙事性短视频、纪录片、剧情片、宣

传片、艺术片、实验片等）；

6.数媒交互类（各类交互设计、交互装置、交互绘本、应用工程

动画、其他交互数字内容、各类游戏、电竞等）；

7.学术论文组（按照要求自拟题目写作并提交论文，鼓励有学理

性的思考与总结，不接收已发表论文。鼓励海外留学生参与。论文主

题：四川文化与艺术表达，结合艺术门类，紧扣创意方法、策略及路



径等撰写研究文章）；

8.留学生组（以上各组作品都可以投递，体现留学生对四川文化

的认识、传播交流）。

各赛项分设一、二、三等奖，以参赛队总数为基数，获奖比例分

别为 10%、20%、30%（小数点后四舍五入）。一等奖参赛队指导教

师获优秀指导教师奖并颁发荣誉证书。同时邀请部分获奖指导老师参

加教学教研论坛。优秀组织奖将按照院校组织作品的质量和数量综合

评定。

四川好创意暨全省大学生数字艺术设计大赛结束后，获奖名单统

一报四川省教育厅有关部门备案，并由教育厅统一公布获奖名单。

五、报送要求

1.1-3组作品（写清具体组别）

此类作品作者最多不能超过 3人，指导教师最多不能超过 2人，

超过人数限制，组委会有权按顺序保留排名前 3 位的作者和前 2 位

的指导教师。

① 所有作品以电子图片形式提交，手绘、计算机绘图均可，图

片为 JPG 格式，计算机绘图要求 RGB 色彩模式、分辨率 300dpi，图

片大小控制在 5M 以内；

② 图片内容应包括产品设计效果图、产品三视图、细节图、应

用场景图、设计说明等，设计说明阐述与设计图稿相结合，保证图片

内文字的可辨识度；

③ 参赛作品设计说明包括：创意理念、设计目的、定位、目标



用户、使用模式等。

2.4-6组作品（写清具体组别）

请截图四张（精彩画面），放在提交作品文件夹里一起提交。此

类作品作者最多不能超过 8人，指导教师最多不能超过 3人，超过人

数限制，组委会有权按顺序保留排名前 8位的作者和前 3位的指导教

师。

① 所有作品需有成品提交，视频成品为 MP4格式，清晰度要求：

1080P（1920*1080），编码格式：H.264，配备中文字幕；如果其他

格式在评奖时无法打开，视为无效作品；

② 配以 txt 或者 word 格式的中文文档说明，需同时提交剧本，

包括创作背景、脚本、主题、分镜；

③ 交互作品要求提交 300 字以内作品说明，高保真文件和可交

互的 demo；VR 作品要求提交 300 字以内作品说明，1080p 正常视

角录屏，其中全景 vr 同时提交 360 度全景视频文件，实时渲染 VR

提交可执行文件。高保真文件可以是设计图稿，可执行 demo 文件用

H5或者 apk。

3.学术论文组作品要求

① 论文标题：宋体三号加粗居中；

② 中文提要：中文 300 字左右，楷体五号；

③ 关 键 词：不超过 5个，楷体五号；

④ 正 文：宋体小四号，原则上 3,000 至 8,000 字之间，注释统

一使用页下脚注（正文中在○内标明注释的序号），宋体小五号；



⑤ 参考文献：宋体五号；

⑥ 按 A4纸排版，页面设置中页边距各 2厘米，页码居中。

⑦ 论文重复率不高于 20%，来稿附带查重报告。

4.留学生组作品要求

除了上述要求外组内可以有中国学生，体现中外文化交流与合作，

但是留学生须为第一负责人，留学生必须以英文名报名且括号内标明

国籍。

5.全部组别

所有作品（论文）不得出现学校（学院）名称、参赛人姓名等

参赛信息，否则取消参赛资格。

（1）命名规则：把“作品（包括组别要求的文件）和报名表”

放一个文件夹里，文件夹命名格式样本：（学校名称）+（组别名称）

+（作品名称）+张三（马来西亚）135XXXXX（手机号）。留学生必须

用英文名且标明国籍，中国学生不必标注国籍。

（2）为统一规范申报表格，本赛只接收以院校为单位组织的作

品参赛，不接收学生个人投递参赛，必须有与作品准确对应的本院校

参赛信息汇总表一并提交组委会。有意作为所在院校对接人的老师可

与组委会联系。唯一提交方式：U 盘/移动硬盘集中拷贝邮寄至组委

会（只接收顺丰快递）。

（3）邮寄地址：四川省成都市龙泉驿区友谊路中国-东盟艺术学

院影视与动画学院，四川好创意暨全省数字艺术设计大赛组委会（收），

联系电话：18228005669



6.其他要求

（1）作品不得包含违反中华人民共和国法律法规的内容，不得

包含涉及与性别、宗教相关的歧视性内容，不得侵犯他人隐私，如由

此引起的相关法律后果均由参赛者承担。

（2）作品必须为原创，集体创作作品参赛须征得主创人员的同

意。参赛者提交的作品不得侵犯第三方的任何著作权、商标权或其他

权利，不得违反相关法律法规和公共道德习俗。凡涉及抄袭、剽窃、

损害第三方合法权益等行为，参赛者应承担全部法律责任，与主办单

位及组委会无关，并且组委会有权取消其参赛资格。

（3）参赛作品必须是赛程内创作、未公开发表的，大赛不接受

其它赛事获奖作品。

（4）以上问题组委会接到实名举报，有抄袭、侵权或其他不当

行为证据后，将取消入围资格；若为获奖作品，则追回颁发的获奖证

书，并进行媒体公告。对赛事造成恶劣影响的，大赛组委会将依法追

究其法律责任。

（5）请在提交作品阶段仔细核查报名信息，后期不接受更改、

增减指导老师及创作人员及创作人员排名顺序等，证书制作以报名表

信息为准。

（6）同一作品，只能选择投一个组别；同一作品在不同组别里

获奖，将取消全部获奖资格。

（7）创作类作品必须紧扣主题，体现四川文化，否则组委会有

权取消参赛资格和评奖资格。



（8）组委会对大赛提交的作品，有宣传、使用推广、产业转化

代理等权利。参赛者承诺乐意配合主办方举办的论坛、颁奖等活动。

（9）大赛组委会拥有赛事最终解释权。

联系人：彭老师

电 话：18228005669

邮 箱：sccccoc@163.com

为有效开展和组织工作，各位同学对赛事咨询请联系本院校负责

老师，或由负责老师汇总问题后统一与大赛秘书处联系。不接待学生

个人咨询，不接待获奖查询，敬请谅解。

2023 年四川好创意暨全省大学生数字艺术设计大赛组委会

2023 年 9 月 4 日

mailto:sccccoc@163.com

